ELEKTRONISCHE ERGEBNISERFASSUNG.

Die vorliegenden Excel-Dateien dienen der einfachen Ergebniserfassung beim Austragen eines
Turniers. Es liegen Tabellen zur Ergebniserfassung fur folgende Wettkampfformate vor:

. Jeder gegen Jeden

. K.O. System

. K.O. System mit Trostrunde
. Ranglisten Turnier

Die Benutzung der Tabellen ist sehr einfach. Lediglich die Namen der Turnierteilnehmer sowie der
Ergebnisse mussen noch eingepflegt werden, die Spielpaarungen, Platzierungen usw. werden
automatisch angezeigt.

Nachfolgend erhalten Sie einige Hinweise zur richtigen Anwendung der Excel-Vorlagen.

Wahlen Sie die fur Ihr Turnier benotigte Datei. Je nach Gruppengrof3e stehen Ihnen verschiedenen
Tableaus in der Arbeitsmappe zur Verfligung. Wahlen Sie das geeignete Arbeitsblatt aus und tragen
Sie die Namen der Teilnehmer in die daflir vorgesehenen Felder mit der Bezeichnung ,, Teilnehmer”
in der Farbe Lila. Auf der rechten Seite, bzw. direkt in der Liste erscheinen nun automatisch alle
Spielpaarungen.

Nach Beendigung jeder Partie tragen Sie das Ergebnis in die Felder mit der Bezeichnung ,Satz” bzw.
~Ergebnis” in der Farbe Hellblau ein.

Bei Verwendung der Datei ,Jeder gegen Jeden” erscheinen in der Tabelle auf der linken Seite
automatisch die eingetragenen Ergebnisse und es erfolgt eine Aktualisierung der Platzierungen. Bei
allen anderen Dateien werden automatisch die nachsten Spielpaarungen angezeigt.

Wourden alle Spiele ausgetragen werden die erzielten Platzierungen berechnet und die Platzierungen
aller Spieler werden bestimmt.

Hinweise:

. Bei der Austragung eines Turniers mit K.O. System sollten Sie, bevor Sie die Teilnehmer
in die lila Felder eintragen, Uberlegen, ob ausgewahlte Spieler an eine bestimmte Position
gesetzt werden sollen. So vermeiden Sie, dass sehr gute Spieler in den ersten Runden
gegeneinander spielen.

o Sie konnen die Tabellen auch verwenden, wenn Sie weniger Satze ausspielen wollen, als

in der Vorlage vorgegeben sind. Ebenso mussen die Satze nicht erst nach sechs Spielen
beendet werden. Es sind auch andere Zéahlweisen wie z.B. Matchtiebreak, langer Satz bis
neun, verklirzte Satze o.a. moglich.




